Положення про проведення
Теренової гри «Легенда УПА» ім. Олекси Гасина

Організатори:
Відділ молодіжної політики Департаменту внутрішньої та інформаційної політики Львівської ОДА
Департамент освіти та науки ЛОДА
[bookmark: _GoBack]ГО «Молодіжний Націоналістичний Конгрес-Львів».
1.    Термін і місце проведення
1.1	Обласна Теренова гра «Легенда УПА» ім. Олекси Гасина відбуватиметься 12-14 жовтня 2018 р. у м.Львові на території парку «Горіховий Гай» (м. Львів, вул. Ковалева, 22)
2.    Керівництво
2.1	Загальне керівництво підготовкою та проведенням Обласної теренової гри «Легенда УПА»  ім. Олекси Гасина здійснюють відділ молодіжної політики Львівської ОДА спільно з ГО «Молодіжний Націоналістичний Конгрес-Львів».
Безпосередня організація та проведення гри покладається на провід Обласної теренової гри «Легенда УПА» ім. Олекси Гасина
2.2 В суддівський комітет входять члени проводу Обласної теренової гри «Легенда УПА»  ім. Олекси Гасина та представники інших співорганізаторів.
3.  Учасники
3.1	До участі в Обласній тереновій грі «Легенда УПА»  ім. Олекси Гасина запрошуються команди з усіх районів Львівської області, учасники гри – учні 9-11 класів (рекомендовано учні 10 -11 класів).
3.2	Кількісний склад рою (команди) – 10 осіб, з них: 5 хлопців та 5 дівчат.
Для кожної команди обов’язковою є присутність на грі двох дорослих, відповідальних за дітей.
У кожному рої (команді) визначається капітан – ройовий.
4.    Документація та термін її подання
4.1	Попередні заявки подаються до 18:00 год. 08.10.2018 за номером телефону: Катерина Тарнавська (063) 188 28 01
4.2	Необхідні документи (подаються писару табору в день заїзду):
- заявка команди (У заявці зазначається: прізвище, ім’я, по батькові; рік народження; місце проживання та навчання членів команди) візується лікарем;
- страхівка на всіх учасників гри;
- списки учасників на ознайомлення з технікою безпеки;
- наказ директора школи про делегування команди на змагання і призначення відповідальних за дітей.
5 . Програма гри
5.1 Рамовий порядок  днів, на час проведення гри.




	Перший день: 12 жовтня

	До 19:00
	заїзд учасників, розселення

	20:00
	відкриття гри

	21:00
	Ватра знайомств(представлення команди,творчий конкурс)

	23:00
	нічна тиша

	Другий день: 13 жовтня

	 08:00
	заїзд учасників, розселення та відкриття гри

	09:00
	сніданок

	10:00
	смуга перешкод, альп-етап, туристична смуга, стрільби

	15:00
	обід

	16:00
	вело-етап, лазертаг

	20:00
	вечеря

	21:00
	брейн-ринг

	23:00
	нічна тиша

	Третій день: 14 жовтня

	08:00
	вставання,руханка

	09:00
	сніданок

	10:00
	квест з елементами теренівки

	15:00
	обід

	16:00
	анкетування, закриття гри

	17:00
	від'їзд учасників



Розпорядок дня коригуватиметься проводом гри в залежності від погодніх умов та швидкості проходження етапів учасниками. 
5.2 Умови та оцінювання етапів гри
Брейн-ринг - інтелектуальна гра, суть якої полягає у наданні відповідей на запитання з  історії України та загальної ерудиції всіма командами одночасно, з лімітованим  часом. Гра складатиметься з питань різної складності.
За відповідь на одне питання першого рівня складності нараховується 1 бал (всього 21 питання). Другого рівня складності – 3 бали (всього 3 питання). Максимальна кількість балів 30.
Альп-етап - полягає в проходженні певної дистанції за допомогою туристичного спорядження. Оцінка по кількості пройдених учасників за певний час. 1 учасник максимально може набрати 6 балів. Максимальна кількість балів 30.
Смуга перешкод – змаг полягає у доланні командою певної ділянки послідовно побудованих перешкод. Команда проходить на кожен наступний елемент смуги після закінчення проходження попереднього останнім учасником. Залік йде по часу проходження останнього учасника за мінусом штрафних балів. Максимальний бал 30.

Туристична смуга -  змаг полягає у доланні командою певної ділянки послідовно побудованих перешкод. Команда проходить на кожен наступний елемент смуги після закінчення проходження попереднього останнім учасником. Залік йде по часу проходження останнього учасника за мінусом штрафних балів. Максимальна кількість балів 30.
Стрільба - полягає в прицільному попаданні по мішенях. Залік йде по попаданнях. Один учасник максимально може набрати 6 балів. Максимальна кількість балів 30.
Вело-етап - змагання на велосипеді, проводитиметься у формі естафети. Перший учасник що розпочне етап, повинен подолати перешкоди по маршруту та передати естафету наступному учаснику, той в свою чергу повинен зробити те саме. Оцінювання проводиться по показнику найкращого часу з врахуванням штрафних балів. Один учасник максимально може набрати 6 балів. Максимальний бал 30.
Лазертаг – це змагання у військово-спортивній грі, суть якої полягає в ураженні гравців безпечними «лазерними» пострілами. Попадання зараховується, коли промінь з «бластера» суперника потрапляє на сенсори, закріплені на гравцю. Змагання відбуваються в групах від трьох до п'яти команд(міні турнір), якщо в міні турнірі є дві команди що набрали однакову кількість балів то далі проходить та, яка в очному поєдинку з конкурентом отримала перемогу, для того щоб потрапити в фінальну частину треба отримати найбільше від усіх перемог. В фіналі I місце - 30 балів, II місце - 25 балів, III місце - 20 балів, усі решта отримують за кожну перемогу що вони здобули по 5 балів.
Квест - це змагання з елементами орієнтування на місцевості, що складається з багатьох невеликих етапів, які покликані перевірити командну роботу, взаємодопомогу, пильність та креативність. Оцінювання в 10 етапів по три бали кожен. Максимальна кількість балів 30.
Теренова гра – тактичний змаг з елементами орієнтування на місцевості. Правила теренової гри будуть озвученні перед її початком.Кожна команда, що пройшла гру в складі куреня-переможця, отримує 30 балів плюс бал за місця проходження квесту (Наприклад одна з команд куреня-переможця пройшла гру найшвидше (з найменшими затратами часу), то, оскільки, табір має n-команд, вона отримає 30+n балів (друге місце 30+(n-1) і так далі) .Кожна команда, що пройшла в складі куреня, який не переміг отримає 15 балів плюс бал місця в рейтингу за часом. Команда, яка не пройшла гри, не отримає жодного балу. Максимальна кількість балів 30+n.
Вовче коло - гра, де декілька представників з команди стають в коло спинами один до одного, і після сигналу головне завдання команди - виштовхати всі інші команди за коло. Оцінюється за правилами турніру.
Перетягування канату - вся команда тримається за одну сторону канату, коли інша тримається за протилежну. Суть: витягнути команду супротивника на себе до певної межі. Оцінюється за правилами турніру.
Першун табору – визначається кращий рій і ройовий за час проведення гри. Визначення відбувається за результатами спостереження проводу табору за учасниками гри. Критерії визначення переможця(ів): дисциплінованість, ініціативність, швидке виконання наказів проводу, загальна позитивна поведінка під час проведення гри.
Впоряд - позаетапний інструмент дотримання порядку на таборі, який використовували в УПА. Згідно з впорядом будуть виконуватись усі розпорядження та віддаватимуться накази; відкриття та закриття змагань розпочинатметься із Державного Гімну та гімну ОУН відповідно. Команди повинні завчасно вивчити всі елементи; за відмінне знання впоряду роям нараховуватимуться додаткові до основних бали (до 10 балів). 
У кожному з етапів гри участь беруть 5 учасників з команди, з них двоє протилежної до більшої частини статі ( 2 дівчат і 3 хлопці або 2 хлопців і 3 дівчини).
По кожному етапу вестиметься протокол результатів, який по завершенню етапу підписує виключно відповідальний за нього. Протоколи етапів зберігатимуться в писаря табору.

Нарахування балів:

	Місце
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7

	Бали
	30
	25
	20
	n-3
	n-4
	n-5
	…


Де n – кількість команд.
5.3 Умови проведення та оцінювання деяких етапів гри можуть змінюватися проводом гри, попередньо повідомивши учасників про зміни, і узгодивши зміни з представниками команд.
6.Умови прийому та розміщення роїв
6.1	Рої-команди прибувають самостійно до 19:00 12 жовтня 2018 року на місце проведення Обласної теренової гри «Легенда УПА»  ім. Олекси Гасина до Парку «Горіховий Гай», м. Львів, вул. Ковалева, 22). Рої розміщуються у кінотеатрі. Місце проживання кожного з роїв вказує писар табору або відповідальна особа від проводу гри. Самостійно займати місце для розміщення  на території проведення гри категорично заборонено. Рої повинні мати все необхідне спорядження для участі у грі.
6.3 Харчування учасників гри буде організовано централізовано. Приховування та самостійне приготування їжі заборонено.
7. Таборовий правильник
1. Таборовий правильник діє на час проведення Обласної теренової гри «Легенда УПА»  ім. Олекси Гасина
2. Накази проводу таборовики виконують точно, швидко та без обговорення.
3. Учасники не покидають меж табору без дозволу коменданта чи бунчужного табору.
4. В таборі вживається виключно українська мова.
5.  Куріння та вживання спиртних напоїв суворо заборонено.
6. Таборовики чітко виконують рамовий порядок дня табору.
7. Учасники табору шанують таборове майно і вживають його лише з дозволу проводу.
8. Учасники дотримуються правил безпеки, а тому:
· не розпалюють без дозволу проводу вогню як на території табору, так і за його межами;
· не кидають ножі, сокири, каміння і т. д.;
· не користуються відкритим вогнем.
0. Учасники табору не переховують  жодних харчів.
1. Таборовики дбають про чистоту  на території табору.
2. Учасники табору  повідомляють про всі захворювання проводу табору.
3. Таборовики передають усі знайдені речі проводу табору.
4. За порушення таборового правильника та невиконання наказів у таборі діє система пересторог включно з виключенням зі складу учасників табору, та зняття команди з участі у грі,  винесення догани керівнику групи.
5. Все, що не передбачено в таборовому правильнику, регулюватиметься в подальших наказах та рішеннях проводу.
8.   Виряд для  роїв (команд) учасників гри.
 8.1 Обов’язкова компонента:
· Каремати, спальні мішки — на кожного учасника команди
· наплічники — на кожного учасника команди
· капроновий шнур — 10м
· казанок або відро на 5 л  - 2 шт.
· складний ніж — 2 шт.
· ліхтарик — 2 шт.
· компас — 2 шт.
· канцтовари (ручка, зошит, олівець, гумка) — на кожного учасника
· металеві або пластмасові миска, ложка, горнятко— на кожного учасника
· засоби особистої гігієни — на кожного учасника команди
· аптечка
· спортивне взуття (кеди, кросівки) — на кожного учасника команди
· шкарпетки (3 пари) — на кожного учасника команди
· спортивний костюм — на кожного учасника команди
· штурмівка або балонова куртка — на кожного учасника команди
· дощовик — на кожного учасника команди    
· теплий одяг — на кожного учасника команди
8.2 Рекомендована:
· головний убір — на кожного учасника
· взуття на твердій підошві (шкіряне) — на кожного учасника команди
· камуфляжний костюм — на кожного учасника команди
· рем. набір (голка, нитка, цвяхи, шило)  
· рукавиці для роботи — на кожного учасника команди
· сідушка (піддупник) – на кожного учасника команди
· годинник 
9.    Підведення підсумків
9.1	Підведення підсумків буде відбуватися згідно умов проведення окремих етапів  гри. Переможець гри визначатиметься за сумою всіх конкурсів. Якщо дві команди отримають однакову кількість балів, пріоритет має та команда, яка за результатами краще пройшла етап теренової гри.
10.    Нагородження переможців
10.1 Нагородження роїв-переможців здійснюють керівники гри та почесні гості.
10.2 Команди, які посіли загальні I, II, III місця нагороджуються грамотами проводу Обласної теренової гри «Легенда УПА» ім. Олекси Гасина  та цінними  подарунками.
10.3 Усі рої – учасники гри нагороджуються дипломами.
11.    Фінансування
11.1 Витрати,пов’язані з відрядженням та участю роїв (команд) у грі (проїзд до місця проведення гри, відрядження керівників, перевезення вантажу, харчування в дорозі, матеріально-технічне укомплектування команди та придбання необхідного  спорядження, медичне страхування учасників на період гри), здійснюють за рахунок організацій чи установ, що відряджають рої (команди), батьківських або інших залучених коштів.
11.2 Витрати на централізоване харчування та нагородження переможців здійснюється за рахунок організаторів.

Додаткова інформація за телефоном – Катерина Тарнавська 
(063) 188 28 01


Комендант обласної теренової гри
«Легенда УПА» ім. Олекси Гасина                           		Тарнавська К.

